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Resumen

Evidenciar los resultados producto de una investigacién realizada con estudiantes de la Licencia-
tura en Filosofia y filosofia de la Universidad Nacional Abierta y a Distancia, es el propdsito princi-
pal de este articulo. Dicha investigacion se focaliza en el desarrollo de un observatorio virtual que
propicia espacios y herramientas para el fortalecimiento del aprendizaje autonomo y significativo.
Metodologicamente el proyecto se apoyd en el uso de recursos y actividades web 2.0, gracias a
las cuales se identifica el desarrollo de habilidades del pensamiento, en procura de vincular los
saberes y experiencias de los estudiantes mediados por recursos tecno pedagégicos y tecno di-
déacticas propicias. Entre las conclusiones derivadas de la investigacion se evidencia el interés de
los estudiantes al incluir nuevos recursos tecno pedagégicos en las practicas pedagdgicas de sus
aulas virtuales que les motiva mayor interés para debatir, leer, inferir, criticar y otras habilidades
del pensamiento.
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VIRTUAL OBSERVATORY FOR PHILOSOPHICAL
THINKING SKILLS DEVELOPMENT

Phase I implementation of web 2.0 resources educational
virtual environments

Abstract

The main purpose of this paper is to show the results of a research carried out with students from
the Licenciatura en Filosofia y Filologia [Bachellor’s course on Philosophy and Philology] at the
Universidad Nacional Abierta y a Distancia [National Open and Distance University]. Such research
focuses on the development of a virtual observatory which offers spaces and tools for the streng-
thening of autonomous and meaningful learning. The project had a methodological support on the
use of resources and activities of Web 2.0, through which the development of thinking skills can
be identified, seeking to link the knowledge and experiences of students mediated by favorable
techno-pedagogical resources. Among the conclusions of this research there is evidence of the
interest of students in including new resources of this type in the pedagogical practices of their
virtual classrooms which motivates them even more to engage in debates, read, infer, critique and
other thinking skills.

Key words: Meaningful learning, philosophy, thinking skills, Web 2.0.

OBSERVATORIO FILOSOFICO VIRTUAL PARA O
DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES DE PENSAMENTO

Fase I - implementacao de recursos da web 2.0 em ambientes
virtuais de ensino

Resumo

O proposito principal deste artigo é evidenciar os resultados produzidos por uma pesquisa
realizada com alunos de Licenciatura em Filosofia da Universidad Nacional Abierta e a Dis-
tancia. A pesquisa estd enfocada no desenvolvimento de um observatério virtual que propicia
espacgos e ferramentas para o fortalecimento da aprendizagem auténoma e significativa. Meto-
dologicamente o projeto se apoiou no uso de recursos e atividades web 2.0, gracas aos quais se
identifica o desenvolvimento de habilidades do pensamento, na busca de vincular os saberes e
as experiéncias dos alunos mediadas por recursos tecno-pedagdgicos e tecno-didaticos propi-
cios. Entre as conclusdes derivadas da pesquisa, evidencia-se o interesse dos alunos em incluir
novos recursos tecno-pedagégicos nas praticas pedagdgicas de suas aulas virtuais, o que lhes
motiva maior interesse em debater, ler, inferir, criticar, e outras habilidades do pensamento.

Palavras-chave: Aprendizagem significativa, filosofia, habilidades de pensamento, Web 2.0.
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Introduccion

Todos los seres humanos poseemos y poten-
cializamos la capacidad discursiva que nos
permite pensar y actuar en ambientes sociales
y académicos. Asimismo, es fundamental esti-
mular la accion filosoéfica, el potencial de ex-
presion, decision, analisis y accién de nuestro
ser. Para esto es fundamental contar con he-
rramientas que garanticen y visibilicen dicha
proyeccioén, por lo cual se requiere disponer
de distintas estrategias tecno-pedagdgicas y
tecno-didacticas de manera que los procesos
de aprendizaje, sobre todo en entornos virtua-
les, sean mas significativos.

En este orden de ideas, este trabajo estara di-
vidido en varios momentos a saber: Qué es la
Web 2.0 y sus caracteristicas; recursos Web
2.0 disponibles para emplear en el aula; la Web

2.0: la potencialidad de las herramientas web
2.0 en educacién; algunos recursos de la web
2.0: edublog, redes sociales, Voki; el mapa web
2.0 y la planificacién tecno-pedagégica y tec-
no- didactica contemplando estos recursos. Al-
gunas estrategias mediadas por tecnologia que
debe tener el docente en el rol de tutor. Algunos
ejemplos de empleo de recursos interactivos
para implementar la practica docente.

Todo lo anterior con la finalidad de ofrecer al
lector un cimulo de experiencias sistematizadas
en la perspectiva de un observatorio virtual, con
la clara necesidad de hacer énfasis en el uso de
herramientas web 2.0 que dinamicen de forma
apropiada las habilidades de pensamiento en un
grupo de estudiantes de los programas de Filo-
sofia y Licenciatura en Filosofia, con la principal
caracteristica del desarrollo de una modalidad
virtual para sus procesos de aprendizaje.

TABLA 1. Establece una informacién comparativa entre la conceptualizaciéon de web 1.0 y web 2.0

WEB 1.0 WEB 2.0

o Web Colaborativa.

» Pocos productores de contenido.

e Muchos lectores de esos contenidos.

¢ Paginas estéticas.

e La actualizacion de los sitios Web no se realizaba de
forma periddica.

e Sitios direccionales y no colaborativos.

e Usuarios lectores y consumidores.

e Tecnologia asociada al HTML y GIFS.

Los usuarios se transforman en productores de
contenido.

Posibilidad de publicar las informaciones y realizar
cambios en los datos sin necesidad de conocimientos
tecnoldgicos avanzados.

Facilita las interacciones.

Facilita la publicacidn, la investigacion y la consulta de
contenidos Web.

Ahorra tiempo a los usuarios.

Estandariza los lenguajes para una mejor utilizaciéon de
los codigos.
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La Web 2.0 y sus caracteristicas

La Web 2.0 se dinamiza en el ciberespacio uti-
lizando como recursos la escritura, la lectura,
las imagenes, el audio y el video entre otros,
propiciando con esto la participacion, ya sea
en entornos educativos on line o en las redes
sociales, que de alguna manera utilizan las
mismas herramientas tecnolégicas.

De esta manera, podemos decir que la Web 2.0
es mas interactiva y colaborativa permitiendo
que los usuarios pasen de meros consumido-
res de contenidos a organizar en red dichos
elementos. Ademas, dichas herramientas han
logrado estimular y fomentar con sus diversos
contenidos tecno-pedagodgicos y tecno-didac-
ticos habilidades de pensamiento.

As{, pues, ante estas ideas podemos dirimir
que el término Web 2.0 designa una novedosa
manera de utilizar e idear la Web; a saber:

... una forma de entender Internet que,
con la ayuda de nuevas herramientas y
tecnologias de corte informdtico, pro-
mueve que la organizacién y el flujo de
informacién dependan del comporta-
miento de las personas que acceden a
ella, permitiéndose a éstas no sélo un
acceso mucho mds fdcil y centralizado
en los contenidos, sino su propia parti-
cipacidn tanto en la clasificacion de los
mismos como en su propia construc-
cién, mediante herramientas cada vez
mds fdciles en intuitivas de usar. (De la
Torre, A. 2006 Pdg.1)

En suma, lo antes expuesto evidencia cémo en la
Web 2.0 se deja a un lado los contenidos cerra-
dos, por unos en los que los usuarios sean sus
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principales constructores y transformadores; en
donde la lectura y la escritura, y por qué no las
imagenes, empleadas por los usuarios son las
que generan las dindmicas de participacion.

En rigor, la Web 2.0 se constituye en un espacio
de interaccion virtual en donde la participacion
de los usuarios, bien sea docentes, estudiantes,
investigadores o nativos virtuales, se convierte
en un eje fundamental para la creacion de redes
sociales, académicas y de investigacion.

Habilidades de pensamiento y sus estrategias
La investigacién contempla varios ejes temati-
cos que con la finalidad de focalizarlos, son no-
minados de forma apropiada, como es el caso
de las “habilidades de pensamiento” y ligadas
directamente a ellas el “pensamiento critico”.
Para los fines expositivos, se iniciara por este
ultimo; el cual se constituye en un proceso cog-
nitivo complejo, que por su dindmica y didac-
tica requiere el desarrollo de unas habilidades
ubicadas en nivel superior (Peterson, 1990).

Dicho pensamiento se ha convertido en foco de
reflexién para muchos autores, de ahi la pluri
significancia que puede tener en el contexto
pedagdgico, psicolégico y filoséfico, este ulti-
mo de interés esencial en esta investigacion,
por lo cual entender el pensamiento critico
como aquél que nos permite evidenciar nues-
tra condicion reflexiva desde la condicién de
seres humanos en diversos contextos sociales,
marca de forma significativa el uso de la razéon
en una toma de decisiones, sobre el qué creer
o qué hacer (Ennis, 1987)

La propuesta de la definicién en el uso de la ra-
z6n nos conduce a un proceso cognitivo com-
plejo, pues orienta el caracter de verdad del
pensamiento critico, por lo cual seria inherente
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a la condicién humana. Continuamente se lo
relaciona con su capacidad de reflexién; de ahi
su capacidad de andlisis y descomposicién de
los elementos para ser expuestos ante la razon,
que continuamente los re-evalua en respuesta
a una accién metacognitiva.

En consecuencia, de lo anterior la definicion de
Ennis (1989) tiene dos referentes fundamenta-
les en el desarrollo de la investigacion la acciéon y
la resolucion, pues sélo en la practica somos ca-
paces de resolver problemas y cotejar nuestros
saberes y sus capacidades elaboradas inicial-
mente en nuestra mente. Ahora bien, todo este
proceso no podria estar ausente de la evalua-
cién Perkins (1999), como la medicién continua
de nuestras acciones y la trasversalizacion de la
razon en cada paso que damos en una toma de
decisiones. En rigor, lo anterior vincula de for-
ma muy efectiva la relacién entre informacién y
toma de decisiones estructurando un proceso de
inferencia (Ennis, 1989).

De esta manera, es claro que el pensamiento
critico se desarrolla en la adquisicion y dominio
de unas habilidades de pensamiento (nivel su-
perior); empero, en este ejercicio se plantea el
uso de las habilidades expuestas por varios au-
tores de forma intrincada fundamentados en la
accion comprensiva que la lectura brinda a tra-
vés de tres niveles: Literal, inferencial y critico
Priestley (2008) los cuales son fundamentales
en la interaccion virtual para el desarrollo pro-
picio de la lectura digital; pero igualmente a tres
bloques relacionados con su accion, el primero
de ellos como la capacidad para clarificar infor-
macion, que implica la realizacién de preguntas,
definiciones, elementos argumentativos basicos,
distinciéon de problemas, situaciones o tareas,
identificacion y aclaracion. El segundo bloque
son las habilidades que tienen la capacidad para

construir juicios viables los cuales deben ser
concordantes con las informaciones previamen-
te recolectadas, lo cual implica juzgar su credibi-
lidad, detectar los supuestos y evaluar la validez
légica de cada argumento. El dltimo bloque se
ocupa de la capacidad para evaluar la informa-
cion por lo cual obtiene conclusiones propicias,
presenta inferencias, hipotesis, generalizacio-
nes, formular argumentos, nuevos problemas o
situaciones.

El recorrido anterior permite relacionar pen-
samiento critico y sus respectivas habilidades
con el desarrollo de procesos metacognitivos,
acciones en las cuales el estudiante es capaz
de orientar, controlar y evaluar su propio pen-
samiento. Y aqui uno de los grandes retos que
se enfrenta en el desempeio tutorial virtual:
la apropiacion de las habilidades del pensa-
miento a contextos reales o evidencias virtua-
les de su implicacion Harlpern (2003) lo que
genera dificultad en la articulacién entre en-
sefianza-trasferencia. De ahi el impacto de la
construccién de un espacio virtual adecuado
pedagdgicamente, con herramientas web 2.0 y
con linealidad filoséfica, un espacio para el de-
sarrollo de un pensamiento particular, a saber,
en ultima el Pensamiento Filoséfico Virtual.

No podriamos dejar de exponer que dicho pen-
samiento tiene ya una nominacién mas perti-
nente, generada por su contexto de accién en
el cual se desarrolla y por la complejidad que
encierra. La busqueda de visibilizar en el tra-
bajo de campus un Pensamiento Filosofico Vir-
tual como el entorno virtual que a través del
uso de herramientas web 2.0 pedagdgicamen-
te seleccionadas y didacticamente implemen-
tadas, permitirda desarrollo de habilidades de
pensamiento en el fortalecimiento de la accién
reflexiva y critica, fundamento esencial de la
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TABLA 2. La presentacion que hace Priestley (2008) nos indica como a través de la lectura se pueden establecer tres macrocategorias
en referencia con las habilidades de pensamiento, las cuales tomamos como orientador para esta investigacion.

LITERAL INFERENCIAL CRITICO

¢ Percibir
(uso de sentidos)

manera nueva)

e Observar
(estudiar la informacion obtenida)

o acuerdos)

¢ Discriminar
(reconocer la diferencia)

e Nombrar
(identificar una cosa, lugar o concepto)

¢ Emparejar
(cotejar dos o mas referentes)

e Identificar
(distinguir elementos especificos)
consecuencias)

sus partes)

concisa)

Inferir (utilizar la informacién de

Comparar-contrastar (reconocer
atributos para encontrar diferencias datos)

Categorizar (agrupacion con
respecto a un criterio)

Describir- explicar (enumerar las
caracteristicas de un referente)

Causalidad (vincular la causa y
efecto de un fenémeno o hecho)

Opinar (emisién de juicios
concebidos)

Juzgar (capacidad para analizar

Criticar (utilizar datos con citerior
internos

Evaluar (otorgar valor)

Metacognicion (supervisar el propio
proceso de pensamiento)

Predecir- estimar (uso de la
informacion para estimar posibles

Analizar (descomponer el todo en

Resumir (exponer una idea de forma

Generalizar (aplicacion de reglas,

principios o féormulas en distintas

situaciones)

Resolucién de problemas (capacidad

para poner en practica todas las
habilidades del pensamiento)

condicion filoséfica y fuente de reconocimiento
de la vitalidad de esta ciencia en contextos ac-
tuales y cotidianos.

Metodologia

El desarrollo metodoldgico de la investigaciéon
gird en torno a la propuesta del observatorio,
por lo cual se analiz6 cada uno de los recursos
Web 2.0 propuestos en el desarrollo de los cur-
sos virtuales: Filosofia ética e Introduccién a la
licenciatura en filosofia. El ejercicio etnografico
virtual permitié enriquecer la seleccion de los
recursos y por supuesto las practicas de obser-
vacion, para dar mayor énfasis a este compo-

nente es fundamental detallar los recursos im-
plementados y analizados.

Recursos Web 2.0 disponibles para
emplear en el aula

Hoy dia es cada vez mas determinante innovar e im-
plementar recursos que en nuestras aulas virtuales
generen mayor interés, desarrollen habilidades de
pensamiento y permitan un aprendizaje significa-
tivo en nuestros estudiantes. Por ello en este pa-
ragrafo nos concentraremos en describir algunos
recursos disponibles de la Web 2.0 empleados en
entornos educativos mediados por la virtualidad,
especificamente en el objeto de investigacion.
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TABLA 3. En el desarrollo de la i
objeto de analisis e

plementa

RECURSOS WEB 2.0
DISPONIBLES PARA
EMPLEAR EN EL AULA

Observatorio filoséfico virtual para el desarrollo de habilidades de pensamiento

cio metodolégico de estado del arte frente a los instrumentos
, producto de esta accién es la tabla que se evidencia a continua;

CARACTERISTICAS

Edublogs

Voki

Mikogo

Redes Sociales (Facebook,
Myspace, Youtube,
Twitter)

Xtranormal

Skype

Foros

Webconference

Wiki

Youtube

“Los edublogs son las bitacoras que tienen como objetivo ser una herramienta de uso en el
campo de la educacién en linea.” (Cabero., 2006., Pag. 103).

Es una herramienta interesante que podemos tomar para nuestras aulas. Se trata de un
“Voki” o personaje (avatar) que se mueve y habla el texto que le introducimos.

Este programa es una herramienta gratuita para compartir el escritorio, el cual posee
muchas caracteristicas para ayudarle a crear la reunion en linea, la conferencia web perfecta
o un seminario virtual. Mikogo, (2011).

Técnicamente se puede decir que una red social se representa en forma de grafo donde los
nodos son las personas y las aristas que unen estos nodos son las relaciones perso-nales que
se establecen entre ellos. Mifsud, (2010).

En esta herramienta encontrard una de las mas completas y mejores aplicaciones online para
hacer animaciones, lo que mas llama la atencion y que es algo excelente es la posibilidad de
crear historias en 3D de forma sencilla. Xtranormal. (2011)

Skype es un software libre que permite la comunicacién en linea ya sea de dos a mas
personas. Ahora bien, esta herramienta es ttil porque permite realizar tutorias en linea.

Espacios de intercambio de informacién on-line, en el cual un grupo de personas permiten su
interaccion utilizando el modelo Guadarwardana.

Herramienta pedagégica que permite la interaccion de grupos de forma sincrénica: en linea
y tiempo real y asincronico.

Herramienta que potencializa la construccién colaborativa, pues permite la edicién contintia
de los participantes develando el historial de sus interacciones.

Sitio web en el cual un usuario puedo compartir subiendo “videos”. Su mayor ventaja recae
en el interés que genera la informalidad de subir videos de varios géneros e intereses.

La potencialidad de las herramientas
Web 2.0 en entornos educativos
virtuales

La Web 2.0 actualmente estd siendo empleada
por la educacidn. ya sea tradicional o en linea,
y se constituye en un recurso que permite con-
solidar el proceso de ensefianza-aprendizaje;
en tanto que, segiin Aguirre y Manasia (2008),
estimula la reflexién, la produccién y la recrea-
cién de conocimientos; es decir, abre nuevas
formas de interactuar y crear conocimientos
en los entornos educativos.

134

Asimismo, es pertinente acotar que la imple-
mentacién de la Web 2.0 apoyada por procesos
pedagdgicos y didacticos bien definidos en la
educacion virtual es fundamental; en tanto que
éstos enrolan dentro de si procesos de lecto-es-
critura los cuales permiten captar los contenidos
educativos constituyendo espacios organizati-
vos propicios para el desarrollo de habilidades
de pensamiento, comunidades de aprendizaje y
redes sociales con fines colaborativos. Para tal
fin se dinamizd el uso de estos recursos en los
cursos por un promedio de un afio, revisando
sus distintos aportes y midiendo el entorno a sus
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respuestas por una matriz categorial las habili-
dades de mayor dominio y usabilidad.

Ahora bien, mucho se ha discutido en torno a los
objetos tecnoldgicos y su basica intervencion den-
tro de la sociedad del conocimiento, como tam-
bién sobre el aporte a la construccion colaborativa
de éste. Sin embargo, es necesario resaltar que la
simple instrumentalidad ya no es operante dentro
del desarrollo, organizaciéon y produccion de sa-
beres colectivos, en tanto los objetos tecnoldgicos
se convierten en meros artefactos que promueven
nuevas formas de aprender y construir el mundo
que habitamos. No obstante, en el proceso educa-
tivo, muchos de los docentes parecen conformase
unicamente con el acceso de sus estudiantes a las
tecnologias, desconociendo que no sélo se trata de
acceder a ellas, sino que por el contrario, el objeti-
vo es el de construir, validar, crear conocimiento e
interactuar con los otros. La vida se transforma a
partir del uso de los medios; no podemos ser sélo
consumidores, sino que debemos tratar de mejo-
rar nuestras habilidades y competencias Gross,
(2008). En suma, la idea es humanizar estos en-
tornos educativos virtuales mediados por herra-
mientas tecno-pedagégicas y tecno-didacticas.

Adolfo Enrique Alvear Saravia / Paula Andrea Mora Pedreros

Dicho en otras palabras, el ejercicio metodoldgico
pretendid hacer de estas herramientas, medios y
no fines que conduzcan el que hacer educativo.

Resultados y analisis

El ejercicio anterior ha tenido gran carga teé-
rica debido a la necesidad de evidenciar los
antecentes que soportan a accion investigati-
va desde el eje de las herramientas web 2.0 y
la potencializacién de habilidades de pensa-
miento. En las siguientes secciones se presen-
taran productos concretos objeto de la inves-
tigacion y, por supuesto, el primero de ellos es
la visibilizacién de las habilidades detectadas
con el uso de las herramientas.

Habilidades de pensamiento
evidenciadas en el observatorio virtual

Como se expresd en la conceptualizacion de
las habilidades, se construy6 en tres bloques
definidos por la accién y por tres ejes enfa-
tizados en la teoria literaria,; por lo tanto, la
siguiente tabla evidencia el resultado de la vi-
sualizacion y la teorizacion.

TABLA 4. Se presenta en el apartado izquierdo el bloque de las habilidades de pensamiento detectadas en el primer referente teérico,
en seguida la herramienta web 2.0 vinculada y la respectiva justificacién de la relacién encontrada entre las dos variables.

HABILIDAD DEL HERRAMIENTA JUSTIFI
PENSAMIENTO (BLOQUE) WEB

Capacidad para Voki,

clarificar informacion Xtranormal,
Youtube

Capacidad para Foro, wiki,

construir juicios webconference

variables

Capacidad para evaluar Skype,

la informacién Facebook
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Permite introducir al estudiante en el ambiente virtual de forma mas
agradable propiciandole la informacion necesaria para el desarrollo de su
conducta virtual en el curso académico

Estas tres herramientas no sélo complementan la accién informativa, sino
que ademas en su interaccion con el “otro” permiten hacer el ejercicio de
validacién de juicios, por voz o escritos, y establecer un andlisis inferencial
sobre los argumentos expuestos.

En el desarrollo de los cursos con espacios de mayor interaccion, interés que
ha superado la barrera académica expuesta por el Estandar Core, se evidencio
la presencia de inferencias, hipétesis, generalizaciones y la construccion o
puesta en escena de situaciones problema para ser resultas con divergencia
en las opciones
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TABLA 5. Clasificaciéon de los recursos web 2.0 desde la perspectiva de la lectura; las habilidades tienen la siguiente tendencia

detectada en el observatorio.

Edublogs

Voki

Mikogo

Redes Sociales (Facebook, Myspace, Youtube, Twitter)
Xtranormal
Skype
Foros
Webconference

Wiki

Youtube

Lo anterior nos permite reflexionar sobre la
importancia del uso de herramientas que no
s6lo motiven sino que logren cambios para-
digmaticos en nuestra visién comunicativa y
de aprendizajes, un principio que cambia to-
dos los dias, y da ruta a nuestras ideas para
hacer las cosas, de manera mejor, hacerlas jus-
to como ahora las necesitamos, adaptadas a
los contextos tecnolégicos actuales.

El mapa web 2.0 y la planificaciéon
tecno-pedagoégica y tecno- didactica
contemplando estos recursos

Dentro del rol de Tutor, es imprescindible co-
nocer la arquitectura pedagégica y didactica
de distintas actividades, recursos e innovacio-
nes que impacten y motiven a los estudiantes a
participar. De este modo, un producto de anali-
sis de la investigacién es la construccién de un
Mapa Web 2.0 o en otras palabras una lista de
recursos, paginas, aplicaciones y actividades
que se pueden implementar en un curso virtual.

Literal, inferencial, critico
Literal

Literal, critico

Literal, inferencial, critico
Literal

Literal, inferencial, critico
Literal, inferencial, critico
Literal, inferencial, critico
Literal, inferencial, critico

Literal inferencial

ALGUNAS SUGERENCIAS PARA EL USO
DE ESTRATEGIAS MEDIADAS POR
TECNOLOGIA QUE DEBE TENER EL TUTOR

Encuentros tutoriales a través Skype: Es un
software libre que permite la comunicacién
en linea ya sea de dos a mds personas. Ahora
bien, esta herramienta es util porque permite
realizar tutorias en linea con los distintos es-
tudiantes de los diferentes cursos que tengan
dudas ya sean técnicas o académicas, al igual
que realizaciéon de chats simultidneos con al
menos 20 personas y video llamada con maxi-
mo 10, la interaccién es atractiva y propicia el
reconocimiento con el otro.

Tutorias virtuales a través de Webconference:
Es un medio que permite video, audio y com-
partir la pizarra y documentos lo que genera
un espacio de encuentro académico perfecto,
pues se virtualizan las herramientas tradicio-
nales de una aula para una sesion sincroénica,
con interaccién ordenada de los participantes
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TABLA 6. En la primera columna se muestran los recursos que a través del mapa web 2.0 quieren evidenciarse y, por supuesto,
enseguida su usabilidad a fin de contribuir a nuevas investigaciones.

EL MAPA WEB 2.0 Y LA PLANIFICACION
TECNO-PEDAGOGICA Y TECNO- DID.

USABILIDAD
Glogster permite incorporar con suma facilidad textos, enlaces a otras paginas
web, imdgenes y archivos de audio o video. Los carteles se pueden utilizar en
clase filosofia para dos usos basicos:

Carteles con Glogster
Por parte del profesorado, el cartel sirve para presentar los temas de trabajo
enriqueciendo y diversificando la informacion que de ser sélo textual se
convierte en informacién multimodal.

Es un espacio digital en el que a las palabras o las ideas podemos afiadirles
imagenes, videos, audios, enlaces, con lo que ello supone de abrir ventanas,
ampliar informacién y sugerir.

Tablén Virtual

Con ella podemos crear actividades a partir de cualquier contenido que
tenga un eje cronoldgico. Ejemplos de tareas que se pueden plantear con esta
herramienta son la creacién de una autobiografia, la biografia un fildsofo o la
elaboracion de la historia familiar.

Linea del Tiempo

Grabar en video el resultado final de un proyecto de trabajo supone una tarea
con un claro caracter competencial que los alumnos y alumnas pueden llevar

Video a cabo. Como tareas se puede proponer al alumnado que conviertan las ideas
filos6ficas mas importantes de un filésofo en imdgenes y que creen con ellas
un video.

Las presentaciones son una herramienta de gran utilidad para apoyar una
PR EOiEs explicacion al dar una clase o presentar un trabajo. La web 2.0 nos permite

aumentar la eficacia y difusién de las presentaciones dandoles el formato de
un reproductor con aplicaciones como SlideShare.

y con la gran ventaja de “grabar” la informa-
cion y poder ser distribuido el enlace para su-
perar la barrera de lo sincrénico.

Encuentros en linea a través de Facebook:
Este recurso es innovador en tanto que se trata
de una Red Social que se utiliza para compartir
cierta informacién con ciertas personas. Aho-
ra bien, en los entornos educativos virtuales se
pueden utilizar para dar aperturas a algunos te-
mas del curso en donde se necesita que los es-
tudiantes participen activamente. Asimismo, se
puede notar que los estudiantes visitan esta red
frecuentemente lo que la convierte en una herra-
mienta con un alto grado de aceptacién en tanto

que los estudiantes se sienten mas motivados a
expresar sus ideas e inquietudes por este medio.

Esta red social ha sido utilizada en el curso de
Filosofia Etica para hacer del curso algo mas
interactivo ya qué aqui los estudiantes tienen
un espacio para debatir de manera mas abier-
ta sobre los temas del curso. Al interior del ob-
servatorio se han propuesto varios temas que
estimulen de forma diversa la participacién y
la accioén literal, inferencial y critica como: mu-
sica, poesia, enlaces con eventos nacionales e
interacionales, imagenes, peliculas y los estu-
diantes participan activamente en tanto que
no sienten la presién de una nota.
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Acompaifiamiento a los estudiantes de primer
semestre al reconocimiento del Campus Vir-
tual a través del recurso Mikogo el cual es una
herramienta que permite compartir el escrito-
rio del computador con otros participantes.

Experiencias significativas en el
uso de algunos ejemplos de empleo
de recursos tecno-pedagdgicos y
tecno-didacticos para implementar
en la practica docente

En este contexto podemos mencionar una
experiencia pedagdgica que se desarrollo en
un curso virtual llamado Filosofia Etica, en el
cual a partir de una situaciéon problema los
estudiantes debian tomar una posicién ética
y llegar a unas consecuencias para que este
tipo de situacion no se volviera a repetir. Este
trabajo se utiliz6 la herramienta de la web
2.0 llamado Xtranormal, la cual a través de
animaciones permite presentar dialogos y
conversaciones, dandole a la situacién pro-
blema una dindmica, una didactica y una pe-
dagogia que otro tipo de actividad no tendria.
Asi pues, esta actividad fue exitosa debido a
que los estudiantes se sintieron motivados a
participar; en tanto la actividad les invitaba
a resolver una problematica de la vida real y
ademas con la ayuda del recurso de la web
2.0, les resulté innovadora y motivante la
propuesta.

En este orden de ideas y otra de las expe-
riencias desarrolladas en el observatorio se
implementé en el curso: Seminario de Autor
Pensamiento Filoséfico Colombiano. Su dise-
fo planteaba desarrollar un ensayo en torno a
la pregunta, por ejemplo, ;A qué se debe que
en Colombia no exista un pensamiento autén-
tico filoso6fico? posteriormente los estudiantes

sustentaban y socializaban su propuesta a tra-
vés de las herramientas Skype y Mikogo. Esta
experiencia de trabajo colaborativo fue exito-
sa, en tanto que los estudiantes incrementa-
ron sus intereses motivacionales, primero por
lainnovacién en el seminario, segundo por ser
el primer evento de socializacién virtual, ante
compaferos virtuales en una construccién y
linea de interaccién basada en una actividad
colaborativa.

Por otra parte, la implementacion en las aulas
virtuales de los Edublogs con recursos de la
Web 2.0 como Voki, y Xtranormal, se ha con-
vertido en un elemento que fortalece las redes
de aprendizaje en linea. Segtin Cabero (2006),
se revelan como herramientas capaces de ir
mas alld de los tradicionales gestores de con-
tenido y adentrarse en el campo de la gestiéon
del conocimiento. Asi, pues, los Edublogs se
utilizan para la organizacién inteligente de ar-
ticulos en categorias y subcategorias que tie-
nen la posibilidad de compartir contenido con
otros Blogger de la Web, proporcionando con
esto la creacién de redes sociales de conoci-
miento en tanto que dentro de estos mismos
son posible crear hiperenlaces fijos a sitios
web con recursos educativos, asi mismo se
pueden publicar articulos sobre aprendizaje
y educacion, igualmente, es importante que se
incluyan paginas sobre tutorias, de un curso o
evento académico y finalmente ejercicios, jue-
gos y tareas para los estudiantes.

Asi pues, la evidencia de las experiencias exi-
tosas, acompafadas de los recursos web 2.0
con sus debidos referentes tedricos, pero sobre
todo con el impacto que generaron en los espa-
cios pedagdgicos virtuales en los cuales fueron
dinamizados, orientan los resultados presenta-
dosy, por supuesto, las siguientes conclusiones.
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Conclusiones

El primer referente definitivamente es el
aprendizaje significativo, el cual en linea si es
posible, dependiendo mucho del disefio de las
actividades, la innovacion y los recursos tec-
nopedagdgicos que se utilicen acompaiiados
de una excelente acciéon tutorial, y de que el
tutor entienda e interiorice su verdadero rol,
con gran capacidad para orientar a sus estu-
diantes por las distintas fases del aprendizaje,
dinamizar a través de diversas herramientas
con apoyo tecnopedagoégico.

Indispensable destacar que en la Web 2.0 no
sélo se aprehende sino que también se generan
contenidos en los cuales intervienen docentes,
estudiantes o nativos virtuales. Con esto se
logra una mayor motivacion a la hora de par-
ticipar y trabajar colaborativamente, pues, no
interactiian desde la soledad virtual sino des-
de la otredad virtual; generar un reconocer a
nuestro projimo a partir de un espacio distinto
y un tiempo vivencial. Por lo tanto, ante estas
ideas podemos visualizar entornos educativos
en los que se puede innovar con el uso de las
herramientas tecnoldgicas, pero acompainadas
de procesos tecnopedagdgicos y tecnodidacti-
cos que resignifiquen el aprendizaje, en donde
estudiantes y docentes pueden aportar sus co-
nocimientos (Cobo y Pardo, 2008).

Por otra parte, es perentorio reflexionar que
mediante la implementacién de la Web 2.0 es
mas viable la comunicacién interpersonal entre
docentes-estudiantes, estudiantes-estudiantes
y las instituciones. A los usuarios del E-learning
éste le permite trabajar, estudiar, pensar, crear,
enred o en linea diferentes actividades del que-
hacer colaborativo, obligando a prestar un ser-
vicio de calidad casi las 24 horas durante todos

Adolfo Enrique Alvear Saravia / Paula Andrea Mora Pedreros

los dias, asi el espacio se constituye en una aula
integral porque no sé6lo abarca tematicas y uti-
liza herramientas, sino que potencializa habili-
dades de pensamiento.

Las dindmicas lectoescritoras pueden ser me-
joradas en la alfabetizacién digital, con la im-
plementacion causada de herramientas Web
2.0 que potencialicen las habilidades de pensa-
miento. Estas operaciones son mas dinamicas,
pedagdgicas y motivantes con estos recursos
para fortalecer las acciones del pensamiento.
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