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Introducción	

En	la	sociedad	actual,	los	retos	a	los	cuales	se	en

siendo	necesario	desarrollar	diversas	capacida

o	situaciones	que	se	puedan	presentar	en	un	de

potenciación	y	el	desarrollo	de	la	creatividad	en	

reconociendo	que	la	educación	es	el	escenario	

la	creatividad	es	un	potencial	que	tienen	todas	las	

dependiendo	de	la	apropiación	y	reconstrucción	



y	las	intervenciones	que	los	docentes	ejerzan	en	

	

intereses,	la	necesidades	y	los	desarrollos	tecno

rrollo	de	capacidades	para	relacionar	contenidos,	

la	capacidad	creativa	para	innovar	y	encontrar	

pueda	ser	desarrollada,	desde	el	entorno	al	cual	

cación	y	su	relevancia	dentro	de	 los	procesos	

individuo,	ya	que	se	considera	el	entorno	educa

clave	para	repensar	 la	educación	que	se	 tiene	

pueden	ser	aplicadas	en	entornos	educativos,	que	

y	algunas	consideraciones



es	desarrollado	en	y	por	el	individuo,	es	a	partir	

indicar	que	la	creatividad	dentro	de	la	práctica	

caracterizan	por	su	creatividad,	trascendencia	y	

la	creatividad	es	producto	de	las	interacciones	

consideraciones	presentes	en	las	tres	concepcio

las	que	se	encuentran	que	la	creatividad	es	un	



apropiación	por	parte	del	 individuo	para	

	

es	decir,	contar	con	esa	capacidad	de	invención	

incursionar	nuevos	productos	o	situaciones	a	un	

todos	los	niveles	de	la	educación,	desde	

depende	a	 su	 vez	de	una	 sólida	 con
ceptualización	en	torno	al	concepto	de	

sustentados	en	estudios	previos,	realizados	por	

que	tiene	la	persona	con	respecto	a	la	tangi



tiene	el	individuo	para	producir	cosas	nove

el	desarrollo	de	la	creatividad	es	la	conciencia,	ya	

cada	individuo	y	a	ciertas	destrezas	desarrolladas,	

terior	lo	que	deja	entrever,	es	que	la	creatividad	

que	ver	con	la	capacidad	que	tiene	el	individuo	

poderla	 analizar	desde	diversas	perspectivas,	

La	originalidad,	por	su	parte,	es	esa	capacidad	de	

Las	 concepciones	de	 creatividad	pueden	 ser	



apuntan	y	es	el	sentido	innovador	y	práctico	que	

plantea	que	 la	creatividad	por	 lo	general	se	da	

para	contrarrestar	la	crisis	de	la	creatividad	en	

que	es	necesario	que	ante	cualquier	proceso	de	



que	la	innovación	es	la	piedra	angular	de	todo	
proyecto	que	quiera	tener	el	valor	creativo	(So

escenarios	en	los	cuales	la	creatividad	puede	ser	

esta	se	puede	desarrollar	en	distintos	niveles,	

para	que	el	individuo	puede	producir	soluciones,	

y	desarrollar	productos	creativos	que	respondan	

de	adaptarse	a	los	intereses	de	los	estudiantes,	

la	creatividad	en	el	estudiante	que	se	caracterice	
por	la	innovación	y	la	practicidad,	será	necesario	

y	alternativas	que	direccionen	el	 aprendizaje	



atención	del	estudiante	y	los	lleve	a	generarse	

tas	acordes	a	la	situación	planteada	(Elisondo,	

tener	la	capacidad	de	generar	inquietud,	cuestio

de	la	creatividad,	que	ayude	a	que	el	estudiante	

creatividad	en	 el	 estudiante,	por	el	 contrario	

los	psicológico,	lo	social,	lo	cultural	y	su	relación	



diante	en	su	diario	actuar	los	que	proporcionarán	

creativa	desde	el	crecer	creando,	y	 la	práctica	

social	y	personal	del	individuo,	en	este	sentido	

estudiante,	 para	que	 este	plantee	 estrategias	
creativas	de	diversa	naturaleza,	con	alto	grado	

para	 interactuar	con	 la	realidad,	de	acuerdo	a	

Estrategias	y	algunos	lineamientos	

que	se	presentará,	serán	algunas	estrategias	a	
tener	en	cuenta,	a	la	luz	de	algunos	autores	que	



Dentro	de	las	estrategias	que	se	pueden	tener	
en	cuenta,	están	las	estrategias	de	aprendizaje,	

la	 interdependencia	del	estudiante	y	a	su	 vez	

conceptos	porque	el	desarrollo	de	estos	son	ne

ver	 la	participación	del	 estudiante	a	partir	de	

la	realidad	que	lo	rodea,	para	que	este	desde	sus	

En	cuanto	al	desarrollo	de	estrategias	en	el	en



adquirirlos	en	el	transcurso	de	su	vida,	es	decir,	

	

	 entorno

	 creadora

Aprender	
a	conocer

Aprender	
a	convivir	
juntos

Aprender	

Aprender	
a	ser

	 cooperar	
	 y	participar

La	anterior	propuesta	de	 educación	presenta	

pilar	que	es	el	aprender	a	convivir	juntos,	es	decir,	

a	la	capacidad	que	tiene	el	individuo	de	articular	

y	generar	un	producto	práctico	digno	de	 ser	

Dejando	de	un	lado	las	estrategias	vistas	desde	



de	practicidad	y	de	creatividad,	que	incentive	y	

Conclusiones

y	articularla	 a	 los	procesos	educativos,	 de	 tal	

guntas	que	respuestas,	lo	que	quizá	pueda	ser	

cepcionales	con	la	cuales	cuenta	cada	individuo	

gerencias	para	propiciar	la	creatividad	en	el	in

Es	 válido,	 luego	de	poder	presentar	 algunas	
sugerencias	y	estrategias	para	propiciar	la	crea



las	situaciones	que	se	presentan	en	el	entorno,	
generadas	a	partir	del	aprendizaje	y	discusión	

de	los	grandes	retos	de	la	educación,	por	lo	que	

los	 estudiantes,	 sino	que	 se	 convierte	en	una	

dades	y	capacidades	creadoras	del	individuo	en	

procesos	de	docencias	que	lleven	a	potencializar	



la	cooperación	de	varios	individuos	que	desde	

en	cuanto	a	la	proposición	de	nuevos	conoci

Referencias

esenciales	para	el	uso	de	la	creatividad	en	la	



entornos	de	 aprendizaje	 en	 la	educación	


