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RESUMEN

Desde hace ya algunos anos y gracias a los avances que ha tenido el Internet en
materia de herramientas de conectividad y comunicacion, se viene hablando de
educacion con herramientas virtuales como una nueva forma de mejorar el proceso
de ensenanza y aprendizaje, reduciendo asi las barreras de la presencialidad para
permitir a muchas mas personas el acceso a una educacion formal de calidad. La
virtualidad significa entonces, bajo estos términos, el poder tener acceso a un
computador con Internet, a una serie de servicios y productos que son organizados
por las instituciones educativas. Es asi como la Universidad Militar Nueva Granada
en su afan de mantener un sistema de educacion a distancia actualizado, bajo las
recomendaciones que en materia de virtualidad ha planteado el Ministerio de
Educacion Nacional, se decidi6 emprender la tarea de virtualizar todo su material
de estudio desarrollado en CD-ROM a un modelo de objetos virtuales de aprendizaje,
para facilitar a toda su comunidad de estudiantes el acceso a las asignaturas,
desde el sistema de aulas virtuales y de esta manera dejar de depender de un
proceso de distribucién dispendioso que ha tenido el material multimedia desde el
inicio de la metodologia en esta universidad.
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ABSTRACT

Some years ago and with the help of the internet in terms of connectivity and communication
tools, virtual education has been spoken as a new way to improve the ways to learn and
teach. Virtual tools helps to reduce barriers of the traditional education system and allow
many people access to a formal education system. Virtuality under all those terms has the
meaning of having access from a personal computer through the Internet to all the services
organized and offered by educational institutions. Acording to the policy of Ministry of
Education, the University has taken the challenge to update all the learning material developed
in CD-ROM to virtual learning objects, to facilitate the access of all the student community
through the Learning Management System (LMS) to the educational material, using the system
of virtual classrooms and hereby to stop the expensive process of distribution of CDs with
the academic subjects.

Key Words: Virtual Learning Objects (VLO), Virtuality, CD-ROM, Virtual Objects, Multimedia,
Object repository.

INTRODUCCION

La virtualidad es la expresion de dos
grandes aspiraciones y estrategias del
sector educativo: ampliaciéon de
cobertura y mejoramiento de la calidad.
Realizar la reingenieria de la pedagogia,
las instituciones y los sistemas
educativos, es una tarea pendiente y la
mayor perspectiva que se vislumbra con
las nuevas tecnologias. (Facundo, 2010).

Desde hace ya algunos anos atras y
gracias a los avances que ha tenido el

Internet en materia de herramientas de
conectividad y comunicaciéon, se viene
hablando de educacién virtual, educacion
en linea, educacion a distancia con apoyo
de TIC, e-learning, b-learning, m-
learning, modalidades que surgen para
flexibilizar los procesos educativos y que
buscan mejorar la forma como se aprende
y se ensena, reduciendo las barreras de
la presencialidad, para permitir a muchas
mas personas el acceso a una educacion
de calidad. La virtualidad significa
entonces, el poder tener acceso desde
un computador con Internet, a una serie
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de servicios y productos que son
organizados por las instituciones
educativas.

La virtualizacién de la educacién es una
tendencia internacional que esta
penetrando a las instituciones educativas
en su conjunto y en todos los niveles.
Temas como ambientes virtuales de
aprendizaje, bibliotecas virtuales,

El camino hacia los objetos virtuales
de aprendizaje

En la Resolucion 2755 de 2006 del
Ministerio de Educaciéon Nacional, define
las caracteristicas de calidad para la
oferta y desarrollo de los programas
académicos en la metodologia a distancia.
Particularmente en el articulo 2 se
menciona que los programas tendran una

Imagen. 1 Plataformas interactivas

desarrollo de contenidos de las materias
y aplicaciones de software educativo, ya
no son una expresion exclusiva de la
educacion a distancia, convirtiéndose asi
en una estrategia tecnologica que se ha
colocado a la vanguardia, implicando el
desarrollo de nuevos procesos de enorme
valor para todo tipo de instituciones y
organizaciones que aprenden. ( Ver
imagen 1).

estructura curricular flexible que
posibilite la organizacion de los cursos,
las estrategias pedagobgicas y
comunicativas, y los ambientes o
escenarios de aprendizaje adecuados
para el desarrollo de las competencias
esperadas. Mas adelante en el articulo
S, menciona que el programa de
educacion a distancia debera contar con:
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- Recursos y politicas de desarrollo de
medios, que garanticen su permanente
actualizacion frente a la rapida
obsolescencia.

- Materiales de apoyo multimedial (audio,
video, animaciones interactivas,
simulaciones, etc.) segun el caso, que
sirvan de complemento para el desarrollo
de los cursos.

Posteriormente, en el articulo 6, se
menciona que el programa debera
garantizar que los estudiantes tengan
acceso a los materiales en formato
multimedial e Thipertextual que
soportaran el desarrollo de los cursos.

Atendiendo a estas recomendaciones y a
las diferentes tendencias tecnolégicas
que implica desarrollar y mantener un
sistema de educacion a distancia con
calidad, se hace imprescindible estudiar
la posibilidad de poner en linea y a
disposicion de toda la comunidad
educativa virtual de la Universidad
Militar Nueva Granada, el material de
estudio desarrollado en formato CD-ROM
multimedia, bajo wuna Plataforma

Interactiva de Software Educativo - PLISE
que el Departamento de Produccion
Multimedia ha desarrollado.

Imagen 2. Cd multimedia
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Como la distribucion de materiales de
estudio con audios, videos, animaciones,
imagenes, implicaba la utilizaciéon de
dispositivos de almacenamiento flexible
y masivo, no fue considerada al inicio del
proyecto de educacion a distancia en
1997, la posibilidad de su publicacion en
Internet, principalmente porque este
material era bastante denso. El proceso
de descarga desde Internet de una sola
asignatura, la cual podria facilmente
consumir alrededor de 250 MB, era
practicamente imposible, debido a que las
velocidades no superaban los 56Kbps.
Hoy, ya se ha superado esta barrera y
con anchos de banda que superan
facilmente los 1000Kbps de velocidad, es
totalmente viable colocar a disposicion de
los estudiantes en un servidor de
internet, toda esta informacion.

En la actualidad, el Instituto de
Educacion Superior a Distancia cuenta
con 250 asignaturas desarrolladas en
formato multimedia para las carreras de
pregrado que ofrece, las cuales son
distribuidas a los estudiantes segun su
demanda, es decir, que de acuerdo con
las cargas académicas, a cada estudiante
se le preparan los contenidos en un CD-
ROM, el cual es enviado por correo
certificado a aquéllos que se encuentren
ubicados fuera de Bogota.

Este proceso puede tomar hasta dos
semanas en llegar a su destinatario. En
la actualidad, el envio por correo del
material de estudio se ha convertido en
un cuello de botella por la cantidad de
estudiantes que ingresan en una sola

cohorte (300 aprox.) y por los costos de
envio del material y del personal de
soporte técnico.

Luego de una revision de diversas
alternativas de publicacion de material
digital para colocacion en la web, se han
propuesto el desarrollo de los siguientes
temas:

- Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA).
- Repositorios de Objetos Aprendizaje
(ROA).

Los OVA permiten configurar vy
estructurar un material de estudio en
componentes mas pequenos, autéonomos
y funcionales y los ROA son una
herramienta que facilita la publicacion
de los materiales en un entorno de facil
acceso y distribuciéon en linea.

A continuacion se presentan los aspectos
mas relevantes que fueron analizados,
para estos dos planteamientos.

1- Objetos Virtuales de Aprendizaje
(OVA)

La concepcion y filosofia de los objetos
de aprendizaje no es un tema nuevo. Es
asi como se menciona en (Facundo 2004):

"Los ultimos desarrollos no sélo se
basan en mds modernas formas de
entrega sino en materiales mucho mejor
preparados, transformados en lo que se
denomina objetos de aprendizaje
(learning objects) y componentes
interactivos que se adecuan a las
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necesidades especificas de los
estudiantes y, como tal, pueden ser de-
construidos, reorientados y re-usados
por medio de diversas plataformas que

permiten la interoperabilidad.
Igualmente incorporan test o
evaluaciones autoformativas,

denominados tutores electrénicos (read
electronic tutors) y otros desarrollos".

Al contextualizar esta definicion dentro
de las tendencias de la virtualizacion, se
podria mencionar entonces que los
objetos virtuales de aprendizaje - OVA
son materiales educativos susceptibles
de ser descargados, leidos, consultados
y actualizados en tiempo real.

En el primer estandar de la IEEE
(Institute of Electrical and Electronics
Engineers) sobre objetos de aprendizaje
(IEEE, 2002), los definen como: "cualquier
entidad digital o no digital que se pueda
utilizar, reutilizar o referenciar durante el
aprendizaje apoyado por tecnologia'.
Sumando esta definicion a la que propone
el Ministerio de Educaciéon Nacional
(MEN, 2010):

"Un conjunto de recursos digitales que
puede ser utilizado en diversos
contextos, con un propoésito educativo y
constituido por al menos tres
componentes internos: contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos
de contextualizacion. Ademds, el objeto
de aprendizaje debe tener una
estructura de informacién externa
(metadato) para facilitar su

almacenamiento, identificacion y
recuperacion’,

Se tendria claro que los objetos virtuales
ademas, contienen una serie de
caracteristicas inherentes que los hacen
ideales para ser utilizados en entornos
virtuales de aprendizaje.

Analizando otras referencias
bibliograficas sobre las propiedades
inherentes de un OVA y los argumentos
que favorecen su implementaciéon, se
incluyen los aspectos econémicos y los
de calidad (Jones, Tom 2007). Econémicos
por cuanto un OVA se construye pensando
en su reutilizacion; es decir, que se
disena pensando en aplicarse bajo un
contexto de una asignatura concreta, y
al tiempo el mismo objeto se pueda utilizar
en la estructura de una asignatura o
curso diferente. Este modelo,
necesariamente debe ahorrar tiempo y
esfuerzo ya que no seria necesario
rehacer el material, sino reutilizar los
existentes, claro teniendo una buena
relacion de metadatos asociada a cada
objeto . Desde la 6ptica de la calidad,
entre mas sea utilizado un OVA! por la
comunidad estudiantil, es muy probable
que tenga mayores observaciones y

! Los Metadatos son datos que describen otros
datos. Es la informacion asociada a un objeto
virtual en particular y a través de ésta, se hace
es posible su ubicacion dentro de un repositorio
de objetos. Analogamente un metadato cum%le
las mismas funciones que wuna ficha
bibliografica en una biblioteca.
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criticas, lo que hace que sea actualizado
y mejorado permanentemente.

Aplicando los conceptos de un OVA
analizados anteriormente al modelo de
material de estudio que ha construido el
Departamento de Produccion Multimedia
en CD-ROM, hace posible reconfigurar los
modulos de estudio de una asignatura
en unidades tematicas individuales,
teniendo claro que cada unidad contiene
una presentacion o introduccion y unos
objetivos, el desarrollo tematico y las
actividades finales o autoevaluaciones.
Los materiales que actualmente se tienen
desarrollados, estan de acuerdo con los
términos generales inherentes a un OVA.
Al estructurar una asignatura en
componentes mas pequenos, hace mas
facil su vinculacion a los entornos
virtuales de aprendizaje y los procesos
de descarga por parte de los estudiantes.

Para el Instituto de Educacion Superior
a Distancia, un OVA entonces es
entendido como: un recurso digital
empaquetado que contiene el material de
estudio multimedial correspondiente a
una unidad tematica de una asignatura
especifica, el cual utiliza la Plataforma
Interactiva de Software Educativo - PLISE
para la presentacion y articulacion de sus
contenidos.

Ahora bien, para poder poner a disposicion
estos materiales de estudio en la
plataforma de Aulas Virtuales que utiliza
el Instituto, ha sido necesario
reestructurar y redisefiar la versiéon
actual de la plataforma PLISE, a una

version que funcione de forma
independiente y que se ajuste al modelo
de Objetos Virtuales de Aprendizaje OVA,;
al mismo tiempo, se ha replanteado el
modelo de la plataforma a un formato mas
instruccional y didactico, para desarrollar
entonces nuevos materiales con mejores
niveles de interactividad y que sean
autosuficientes apoyando asi el proceso
de estudio auténomo inherente en los
modelos de estudio a distancia.

Se desarrollé entonces un proyecto piloto
para implementar los primeros OVA con
una asignatura que utiliza el Instituto
para inducir a los estudiantes en la
metodologia de estudio virtual. A

continuacién se presentan las
caracteristicas propias de esta
actualizacion.
1.1 Virtualizacion del Modulo
Introductorio

Los estudiantes que ingresan por primera
vez al Instituto de Educaciéon a Distancia
de la Universidad Militar Nueva Granada,
se veran afrontados a estudiar y aprender
bajo circunstancias que le son
fundamentalmente diferentes al modelo
presencial y para ello deben estar
preparados. El Modulo Introductorio fue
disennado para dar apoyo al estudiante en
su nuevo camino hacia el aprendizaje
autonomo e independiente.

El material de estudio de este modulo,
se venia entregando a los estudiantes en
formato CD-ROM multimedia y a partir
de sus contenidos se decidio
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Paso

Actividad

D escripciéon

Adecuaciéon plataforma de software
educativo

Se revisé detenidam ente la plataforma actual para CD-
ROM, se hicieron los ajustes necesarios para que
funcionara por unidades de manera independiente.
Ademas se realizaron ajustes al disefno de interfaz, para
acercar el modelo de plantilla a la propuesta de diseno
instruccional para el material y se eliminaron todas
aquellas rutinas de conexién a bases de datos e internet,
ya que no se requeririan bajo el modelo de
virtualizacién del INSED L.

nuevo

Pruebas in tern as

funcion am ien to

Se efectuaron exhaustivamente todas aquellas pruebas
de ejecuciéon sobreel modelo de la plataform a orientado a
OVA, bajo plataforma Windows.

M édulo
unidades),

Conversion asignatura
Introductorio (5
revisiéon de contenidos

Una vez terminadas las pruebas y listo el modelo de
plataforma, se convirtieron todas las unidades del
M é6dulo Introductorio a la nueva plantilla.

Diseno de paquetes
distribucién en la web

para

Se analizaron diferentes alternativas de software para
empaquetamiento de archivos y distribucién. Con la
alternativa encontrada y probada, se em paquetaron las 5
unidades del Moédulo Introductorio para ponerlas a
disposicién en el servidor de aulas virtuales.

Pruebas de descarga desde el

servidor

Se
instalacién.

hicieron las pruebas de rigor del proceso de

Adecuaciéon del Aula Virtual

Se «creé6 y vredisené el aula virtual del méddulo
introductorio bajo la nueva plantilla, aprobada por el
comité de aulas virtuales.

Objetos virtuales en linea

Se enlazaron los m ateriales de estudio en el aula virtual,
bajo elvinculo de actividad.

Induccién técnica a tutores del

Moédulo Introductorio

Se realizé6 una reunién con todos los tutores del Médulo
Introductorio para validar la nueva distribuciéon de los
contenidos y la explicacién del
m ateriales de estudio.

funcionamiento de los

Induccién a estudiantes nuevos

En las fechas programadas de induccién, se efectud la
respectiva induccidén a los estudiantes nuevos.

10

Seguimiento y control de la

utilizacién de los objetos

Se hizo un seguimiento detallado con el ingeniero de
soporte técnico, para analizar los posibles inconvenientes
en esta area que se podian presentar. También se solicité
a los tutores respectivos, que estuvieran m uy atentos al
seguimiento con los estudiantes y que informaran
cualquier anomalia.

11

Ajustes fin ales

Se corrigieron todos los aspectos encontrados, para
depurar el modelo de desarrollo de OVA y se inicié con la
planeacién de asignaturas de
primeros seme stres .

conversién de las los

Tabla 1. Sintetizacién del proceso de adecuacion de la plataforma PLISE al modelo de OVA.
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estructurarlo bajo el modelo propuesto de
OVA. El anterior cuadro, sintetiza el
proceso de adecuacion de la plataforma
PLISE al modelo de OVA.

1.2 Plataforma de software educativo
PLISE

La concepcion del programa de Educacion
a Distancia de la Universidad Militar
Nueva Granada se orientdo desde el
principio hacia el uso de tecnologia
multimedia, lo que favoreci6é el desarrollo
un modelo de software educativo
eficiente y claro en su planteamiento
grafico y didactico.

Ademas, las tendencias de aplicaciones
multimediales orientadas a la educacion
han tomado una posicion decisiva e
importante en el desarrollo del proceso
ensenanza-aprendizaje.

Se han dedicado grandes esfuerzos a este
desarrollo de forma permanente, lo que
ha permitido la estructuracion de una
plantilla de software educativo que
combina la tecnologia multimedial
interactiva con estrategias
instruccionales y didacticas (mapa de
navegacion de temas, actividades de

conjugando de manera efectiva el
lenguaje audiovisual con un lenguaje
informatico de programacion (software de
autoria multimedia), fundamentados en
los principios basicos que orientan la
pedagogia interactiva multimedial
(Bouza, 2003) y diversas teorias
pedagodgicas del aprendizaje.

Con el diseno de esta plataforma de
software multimedia, se pueden
presentar los contenidos tematicos de
una manera sencilla. Cuenta con
herramientas didacticas de apoyo al
proceso de estudio, tales como
anotaciones, glosarios de términos,
opciones de busqueda, registro o memoria
de las acciones del estudiante
organizadas bajo un planteamiento
grafico integrado y unificado.

Este modelo de software PLISE ha sido el
fruto de muchos anos de continua
investigacion, aprendizaje, prueba,
ensayo y error, en el diseno y
configuracion de una herramienta de
solucién para la implementacion de
material educativo.

La siguiente ilustracion presenta el
modelo grafico de PLISE, resultado de la
reingenieria en software aplicada a la
estructura actual del material de estudio.

repaso, juegos interactivos,
autoevaluaciones, entre otros),
P Volumen 3 :: N° | :: ISSN 2011 - 0731 :: 2010
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-imagen 3. Interfaz grafica del nuevo modelo de la plataforma de software

educativo - PLISE.

1.2.1 Caracteristicas de usabilidad de
PLISE

Estas son algunas de las caracteristicas
del software educativo:

- Facilidad de uso e instalacion: El
material educativo esta disefiado para
que el estudiante lo descargue desde un
entorno virtual y lo instale para comenzar
a utilizarlo de inmediato. No requiere de
complejos procesos de configuracion.

- Interfaz grafica: Con un diseno
completamente intuitivo e interactivo,
ajustada a las propias necesidades de uso
educativo e institucional.

- Manual de Ayuda en linea sensible al
contexto: Presenta al estudiante, cuando
sea requerido, ayuda instantanea sobre
el funcionamiento de la plataforma.

- Mapa de navegacion interactivo: La
plataforma cuenta con un mapa de
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navegacion a través del cual el estudiante
tiene la opcion de seleccionar el tema
que desee consultar, ademas de llevar
registro de aquellos temas que ya han
sido visitados. Con un indicador icoénico,
resalta el tema en el que el estudiante
se encuentra actualmente estudiando.

- Herramientas de apoyo al proceso de
estudio: Se incluyen herramientas
disenadas para facilitar la interaccion con
el material, tales como: libreta de
anotaciones por cada una de las
pantallas, busqueda avanzada de temas
en el contenido de las diferentes
pantallas, glosario de términos
especializado, estadisticas sobre uso del
material, navegador de internet y control
de volumen.

- Sistema integrado de
autoevaluaciones: El material de estudio
va acompanado de un banco de preguntas
relacionadas inherentes al tema en
desarrollo, el cual permite al estudiante
autoevaluarse sobre los conceptos
principales trabajados en el material. La
actividad de autoevaluacion, solo se
activa, una vez el estudiante haya visitado
todos los temas planteados.

- Actividades interactivas de repaso: Se
han incluido diversas actividades en las
que el estudiante podra repasar y revisar
los conceptos estudiados de una manera
ludica y entretenida, a través de sopas
de letras, juego de asociacion, analisis
de lectura y de videos, entre otros.

- Interactividades: Se han disenado un
banco de interactividades que presentan

informaciéon multimedial en forma
animada y entretenida, aparte de la
propia reproduccion de medios que
soporta la plataforma en si.

Luego de haber ajustado la estructura
de PLISE al modelo propuesto de OVA y
teniendo presente como se van a
reestructurar los contenidos de las
asignaturas, es fundamental ahora tener
en cuenta el espacio en donde éstos
materiales seran almacenados.

El almacenamiento en linea de este
material implica la administracion de
alrededor de 1250 objetos, los cuales se
requiere catalogarlos y clasificarlos para
facilitar su busqueda y la tinica forma es
utilizando herramientas que permitan
administrar objetos virtuales,
denominadas Repositorios de Objetos de
Aprendizaje (ROA).

de

2. Repositorios de

Aprendizaje

Objetos

Un Repositorio de Objetos de Aprendizaje
se puede pensar como una combinacion
entre una biblioteca digital y un
buscador. Los repositorios de objetos de
aprendizaje permiten almacenar, buscar,
recuperar, consultar y descargar objetos
de aprendizaje.

Para que un objeto almacenado en un
repositorio pueda ser localizado, es
necesario que sea previamente
etiquetado asi como se haria con
cualquier material en una biblioteca
ordinaria. El proceso de etiquetado sigue
una serie de estandares internacionales
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que incluyen el identificador del objeto,
su titulo, autor, resumen, descriptores,
derechos de autor, entre otros.

La etiqueta del objeto se crea mediante
un archivo denominado metadato. Una
vez creados, tanto el objeto como el
archivo metadato, se genera un tercer
archivo, llamado manifiesto, que integra
a los dos anteriores en formato
comprimido. Este ultimo archivo se sube
al repositorio para ser almacenado,
compartido, consultado y reutilizado.

) My Alfresco - Mozilla Firefox
Fle Edt View Go Bookmarks Toos Hep

Demanstration

i

y Feature Tour
& Take a tour of some of the key faaturesin
= Alfrmsen.

used to create a markebing

£ 2 Online Help

iy Tasks To Do

Description @

G-y - B ) &) [E hp:focahost:8080/afresco/faces/jsp/daiog/container.jsp v 0co|m
t’}:\;ﬂ Company Home My Home Guest Home My Alfresco ER &2 0@ @ Raiseanissue [Tologout (admn) | w =y
Havigatee & My Alfvesco
el My Alfresco Dashboard e
Company Homa Configure ths view and buld you personal Alfresco dashboard ECIE
My Home
Guest Home Gettng Started

|

Alfresco Common Tasks

Watch 2 demonstration of how Alfresso can ba
laundh,

* ./ Click the help icon to dsplay Alfresco Help topics.

2) Please review and comment on the ammendments Review 11

&Nﬁm EHIEI'F)"EB Cantified and supponed. Alinesco Software Inc. @ 20052007 Al rights resened

Existen dos alternativas de uso de este
software: la opcion libre y la registrada.
Bajo la categoria libre, existen ya una
gran cantidad de alternativas, como
Fedora, D-Space, Alfresco, entre otros.
Estas tecnologias ofrecen opciones para
crear, gestionar, publicar, compartir y
preservar contenidos digitales. (Ver
ilustraciones 2 y 3).

Browse items in your home space
From the tookar cick My Home to display a kst of items in the space,

« 4 Create a space in your home space
) HNavigate to your home space, In the space info area, from the menu under
. Create, dick Create Space and enter information about the space.

. Add content to your home space
s Navigate to your home space. In the space info area, dick Add Content and
enter information sbout the content to be uploaded.

Create content in your home space
Navigate to your home space. In the space nfo area, dick Create Content
under Create and enter information about the content to be created,

Type @ Id @ Created - Due Date @ Status @ Priority @ Actions
16 February 2007 16:53 16 February 2007 Mat Yet Started 2 T
Pagelofliv 4 1P W

Imagen 4. Interfaz grafica de Alfresco.
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. j DSpace at Paradigm (Oxford University): Homa - Mozilla Firefox ’_

7]

Eile Edit View Go PBookmarks Tools Help

@ O @ ;_ ___J ’j? [EEEH?MM p:ag:ﬂgm ac ukmfdspa:afdspacmdmwlt!_

7 @ [&

[EIsuse Lnux [E3entertainment [ENews [E3)internet Search (£ Reference [ Maps and :R:uans [E3shopping [E3 People and Companies

Space”

About DSpace Softwar

g
Search D5
e PN DSpace at Paradigm (Oxford University) =
G |
Advanced Search
DSpace is Live
) Home
Welcome to our digital repository of My University research!
B . Mare exciting news to appear here.
5 Communifies
=" & Collections
3) Iifles Search !
) Authors
2} Authors Enter some text in the bax below to search DS pace
() By Date |—
Go |
Sign on to:

Recone email - d @
| © ) date Communities in DSpace ) i~
4 [E103)
Done

‘@ 0 .J @ 4 f .|-.'F"f'd'9m@wmr1--Shenp] A|
e

WoRe ou,

Imagen 5. Interfaz grafica de D-Space.

Bajo la categoria comercial, se podria
mencionar a Intralibrary de Intrallect,
que es una empresa que se especializa
en repositorios para objetos digitales. Se
esfuerzan por producir el mejor

repositorio de objetos digitales en el
mundo, ayudando a los clientes a
implementar sus depdsitos para el
desarrollo de sus proyectos a largo o corto
plazo.
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A Intralibrary

e [dit Wea Fgvorites Tookh el

Agddress P_] Aittp: flawen niraliect.com: B080 ink sl ary_dero ndex. o

advanced
search

IntraLibrary Demo
2 weary rozz1)
4 8] irtrabect (030 )
90 sueectqwin )
l @ Arta & recraaton ( 1114 )
*l @ Computers, informaton, & ganersl ref
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failing into the trap of plagiansm.
8 @ Language (2045 ) R,
+l @ Llorature | 0
# @ Pracacphy & peycrongy (02 ) 9 «J@ ;::;;‘ scplicatt o 195 kb
B @ Rewgon (0 Questions

] @ Srence [ O/S1)

= ) socelscencss (418
# @ commerce, communizatons & tras
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# @ Economica(0)
E ) tducaven (0w )

1

@ asuk eaucston { 1M

@ Couceion (272)

browse
library

lemw Browser = objstls W weiecied localicn )

=) .Hﬂ IAudfmlc

Yung Le

profile

1
logout

upload
area

text/himl / na
Guidalines

The réeource aima to help |eamers 10 understand
how Lo cite thewr sources proparly and to avoud

The povrer pairt describes some tipa for making
onhine survey queshions
comments(0)

Imagen 6. Examen presentado en linea

3- Modelo de funcionamiento de la
virtualizacion

El modelo tecnologico de empalme,
planteado entre el repositorio de objetos
y el Aula Virtual, bajo el esquema de

funcionamiento del proceso de la
virtualizacion en el Instituto, seria el
siguiente: El Departamento de
Produccion genera y construye los OVA,
los cuales son almacenados y clasificados
en el Repositorio de Objetos de

: ISSN 2011 - 0731 :: 2010
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4

Aprendizaje ROA. El repositorio
funcionaria en un servidor dedicado a
esta tarea. Desde el sistema de Aulas
Virtuales y dentro de cada una de las
asignaturas, se enlazaria el material

Inicialmente el modelo estaria solamente
a disposicion de los estudiantes de
educacion a distancia y en forma
progresiva a la comunidad académica del
INSEDI, mientras se realizan todas las

I
URL Estudiante
B < B . Aula
Virtual
consulta
enlaza
almacena
construye
actualiza
Departamento
de
Produccién

Imagen 7. Mapa conceptual del proceso de virtualizacion.

correspondiente, a través de una URL que
entrega el repositorio de objetos. Tanto
estudiantes como docentes al ingresar
el Aula Virtual tendrian acceso con un
clic al material de estudio.

operaciones de conversion y adecuacion
de los materiales de estudio.
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4- Ventajas del proceso de virtualizacién
del material de estudio

El proceso de virtualizacién una vez
implementado y puesto en
funcionamiento, reportaria las siguientes
ventajas:

- La descarga del material de estudio se
haria desde el aula virtual, de forma que
al estudiante solo se le matricularian en
el aula virtual, las asignaturas de la carga
correspondiente.

- Se eliminaran por completo los costos
adicionales en envio de materiales por
correo certificado. Los estudiantes una
vez tengan acceso al aula virtual,
tendrian acceso inmediato a los
materiales de estudio.

- A los estudiantes se les inscribira en el
aula virtual, la carga de las asignaturas
correspondiente, evitando asi esfuerzos
adicionales en elaborar material de CD’s
a causa de cargas académicas con
errores.

- Los estudiantes no tendrian que ir a la
Universidad para solicitar ajustes y
arreglos de los errores en los CD-ROM.

- Los tutores igualmente tendrian acceso
al mismo material de estudio que
tendrian los estudiantes, ya que estaria
publicado directamente en el aula virtual
de cada una de las asignaturas.

- Se facilitaria el proceso de actualizaciéon
del material de estudio. Si se requieren

hacer actualizaciones de los materiales,
bastaria con publicar o reemplazar el
Objeto Virtual nuevamente, para que los
estudiantes y docentes lo vuelvan a
descargar.

- Desde el aula virtual, el estudiante
podria reportar fallas en los materiales
de estudio, las cuales serian corregidas
periédicamente en la medida que el
docente las haga llegar al Departamento
de Produccion.

- Se unificarian todos los servicios y
productos educativos en el aula virtual,
como: la entrega del material, la
comunicacién con el tutor, la
presentacion de evaluaciones formales,
entre otros.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La mejor alternativa que se ha podido
ajustar a los lineamientos tecnolégicos
del Instituto, para dar solucion a los
inconvenientes relacionados con el uso
de CD-ROM como los altos costos en el
envio, reporte de fallas en el material,
cargas académicas mal elaboradas, entre
otros, ha sido la implementacion de
Objetos Virtuales de Aprendizaje, con la
cual se espera mejorar notablemente el
sistema de gestion de la calidad
implementado y asi dar cumplimiento a
los lineamientos que ha establecido el
Ministerio de Educacion Nacional en esta
materia.
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Es fundamental que las Instituciones de
Educacion Superior no descuiden los
procesos de calidad inherentes a la
educacion, principalmente en la
modalidad de educacién a distancia, en
donde es muy facil caer en el error de
intentar reproducir una presencialidad
virtual, donde los materiales de estudio
simplemente son la digitalizacion del libro
guia de la asignatura. El E-learning tiene
una serie de implicaciones pedagogicas,
didacticas y tecnologicas que van mucho
mas alla que la simple virtualizacion. La
Universidad Militar Nueva Granada ha
venido realizando esfuerzos muy grandes
en esta materia y se contintia trabajando
incesantemente para estar a la
vanguardia del entorno globalizado.

Contar con un modelo pedagogico que
justifique y soporte a todos aquellos
procesos que implican virtualidad, ayuda
a mantener una clara vision del quehacer
en Educacion a Distancia, principalmente
en lo relacionado con las practicas
didacticas que los tutores puedan
articular en un entorno virtual de
aprendizaje.
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